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16. Vibrato

17. Programme

18. Aufnehmen

19. Abspielen

20. Doppelte Tastatur

Drücken Sie die Vibrato-Taste, um die Vibrato-Funktion zu aktivieren oder zu 
�ß�ã�¼���T���q���ã�H�ã�#�Ú�D�!���©���Ø�H�¼�T�+���\�+�ß�Y�L���r���H�ß���ß�ã�H���©���Ø�H�¼�T�+���T���¼�#�ù�ã�†�ã���T���ã�H�€�ã�Y�ù�T�Û���r�ã�#�#���…���ã��
auf dem Keyboard spielen.

Drücken Sie die Programm-Taste, um den Programmiermodus zu aktivieren. 
Die Standardgeschwindigkeit beträgt 120. Es ist möglich, den Trommelsound 
aufzuzeichnen. Im Programmiermodus ist nur der Trommelsound wirksam; 
beim Hinzufügen einer Note wird lediglich der Klang ausgegeben, ohne dass 
die Note aufgezeichnet wird.Die maximale Aufzeichnungsanzahl beträgt 32. Ist 
die Aufzeichnung voll, kann der nächste Trommelsound nicht mehr aufgenom-
�!�ã�#���r�ã�H�ß�ã�#�Ú���%�H�̂ �Ù���ã�#���…���ã���ß���ã�����Ø�L�E���ã���ã�#���Œ�¼�L�T�ã�Û���Y�!���ß�ã�#���E�H�+�ù�H�¼�!�!���ã�‘�ã�#��
Trommelsound abzuspielen.Jedes Mal, wenn Sie die Programm-Taste drücken, 
�r���H�ß���ß�¼�L�����ã�T�€�T�ã���~�H�+�ù�H�¼�!�!���ù�ã���5�L�Ù���T���Y�#�ß���ß�ã�H���~�H�+�ù�H�¼�!�!���ã�H�!�+�ß�Y�L���#�ã�Y���ù�ã�L�T�¼�‘�ã�T�Ú��
Nach dem Verlassen des Programmiermodus wird das letzte Programm 
ebenfalls gelöscht. In diesem Modus wechselt die Tastatur automatisch in den 
Trommeltastenmodus.

Drücken Sie die Aufnehmen-Taste, um den Aufnahmemodus zu aktiv-
ieren. Drücken Sie anschließend eine beliebige Tastatur- oder Trom-
�!�ã���T�¼�L�T�ã�Û���Y�!���ß���ã�����Y�ø�#�¼���!�ã���€�Y���L�T�¼�‘�ã�#�Ú�%���ã���!�¼�w���!�¼���ã�����Y�ø�€�ã���Ù���#�Y�#�ù�L-
�!�ã�#�ù�ã���Ø�ã�T�H�Ë�ù�T���j�g�Ú���D�L�T���ß���ã�����Y�ø�#�¼���!�ã���q�+�����Û�����5�#�#�ã�#�����ã���#�ã���r�ã���T�ã�H�ã�#���^�+�T�ã�#��
mehr aufgenommen werden. Drücken Sie während der Aufnahme die 
Abspielen-Taste, um die Aufzeichnung abzuspielen.Jedes Mal, wenn 
Sie die Taste drücken, wird die letzte Aufzeichnung gelöscht und der 
���Y�ø�#�¼���!�ã�!�+�ß�Y�L���#�ã�Y���ù�ã�L�T�¼�‘�ã�T�Ú���^�¼�Ù�����ß�ã�!���©�ã�H���¼�L�L�ã�#���ß�ã�L�����Y�ø�#�¼���!�ã-
modus wird die letzte Aufzeichnung ebenfalls gelöscht.

Drücken Sie Abspielen [Aufzeichnung], um die aufgenommenen Noten 
und Perkussionsklänge abzuspielen – diese werden mit dem Klang 
gespielt, der zum Zeitpunkt der Aufzeichnung ausgewählt war.Drücken 
�…���ã�����Ø�L�E���ã���ã�#���þ�~�H�+�ù�H�¼�!�!�ÿ�Û���Y�!���ß�ã�#���E�H�+�ù�H�¼�!�!���ã�‘�ã�#���Œ�H�+�!�!�ã���L�+�Y�#�ß��
abzuspielen – dieser wird wiederholt abgespielt.Drücken Sie diese 
Taste, so wird nichts abgespielt, wenn zuvor keine Aufzeichnung oder 
kein Programm angelegt wurde.

Doppelte Tastatur zur Aktivierung oder Deaktivierung der Funktion. 
Drücken Sie die Doppelte Tastatur-Taste: die Tasten im Tonumfang von 
���e���Ø���L�����f���ã�#�T�L�E�H�ã�Ù���ã�#���ß�¼�#�#�����f���Ø���L�����g�Û���Y�#�ß���ß���ã���Œ�¼�L�T�ã�#�����!���Œ�+�#�Y�!�ø�¼�#�ù��
�q�+�#�����g���Ø���L�����j���ã�#�T�L�E�H�ã�Ù���ã�#�����f���Ø���L�����i�Ú���)�H�L�ã�T�€�ã�#���…���ã���ß�ã�#���Y�H�L�E�H�^�#�ù�����Ù���ã�#��
Klang der Tasten im Bereich C4 bis C7, indem Sie über die Zahlenwahl 
den Hauptklang auswählen.

21.Tasten-Drum

22.Zahlenauswahl

23.Tonwahl

24.Rhythmuswahl

25.Demo

26.Metronom

27.Stop

28.USB-Auswahl, Lautstärke +/-

29.USB Abspielen/Stop

Drücken Sie die Trommeltaste, um den Perkussionsklang über die entsprechende 
Taste abzurufen.

Insgesamt 12 Tasten: 0–9, + und -.
Halten Sie die Taste + oder - länger als zwei Sekunden gedrückt, um die 
Einstellungen kontinuierlich zu erhöhen oder zu verringern.
Wenn kein Klang-/Rhythmusmodus ausgewählt wurde, wird nach dem 
�)���#�L�Ù���¼���T�ã�#���L�T�¼�#�ß�¼�H�ß�!�Ë�R���ù���ß�ã�H���T���¼�#�ù�!�+�ß�Y�L���¼���T���q���ã�‘�Ú
�ª�ã�#�#���ß���ã���ã���#�ù�ã�ù�ã�Ø�ã�#�ã���¸�¼�������ß�ã�#���!�¼�w���!�¼���ã�#���ª�ã�‘���ø�^�H���T���¼�#�ù���+�ß�ã�H���•���x�T���!�Y�L��
�^�Ø�ã�H�L�Ù���H�ã���T�ã�T�Û���Ø���ã���Ø�T���ß�ã�H���Y�H�L�E�H�^�#�ù�����Ù���ã���ª�ã�‘���ã�H���¼���T�ã�#�Ú

Drücken Sie die Taste [Klang], um den Klangmodus zu aktivieren. Nutzen Sie 
�ß���ã���¸���†�ã�H�#�T�¼�L�T�ã�#���þ�b���k�ÿ�Û���Y�!���ß�ã�#���T���¼�#�ù�Ù�+�ß�ã���ß���H�ã���T���ã���#�€�Y�ù�ã�Ø�ã�#�Ú���%���ã���q�+�����L�T�Ë�#�ß���ù�ã��
�V���L�T�ã���¼�����ã�H���T���Ë�#�ù�ã���•�#�ß�ã�#���…���ã�����!�����#���¼�#�ù���D�Ú

�^�¼�Ù���ß�ã�!���ß�ã�H���•���x�T���!�Y�L���ù�ã�L�T�¼�‘�ã�T���r�Y�H�ß�ã���ú�ß�H�^�Ù���ã�#���…���ã���ß���ã���Œ�¼�L�T�ã���þ�…�T�+�E�E�ÿ�Û���Y�!��
�ß�ã�#���•���x�T���!�Y�L���€�Y���L�T�¼�‘�ã�#�û�Û���ß�H�^�Ù���ã�#���…���ã���¼�#�L�Ù�������ã�R�ã�#�ß���ß���ã���Œ�¼�L�T�ã���þ�•���x�T���!�Y�L�ÿ�Ú��
�~�¼�L�L�ã�#���…���ã���ß�ã�#���•���x�T���!�Y�L���!���T���ß�ã�#���¸���†�ã�H�#�T�¼�L�T�ã�#���+�ß�ã�H���ß�ã�#���Z�ë�����Œ�¼�L�T�ã�#���¼�#�Ú���%���ã��
�q�+�����L�T�Ë�#�ß���ù�ã���V���L�T�ã���¼�����ã�H���•���x�T���!�ã�#���•�#�ß�ã�#���…���ã�����!�����#���¼�#�ù���D�D�Ú

�%�H�^�Ù���ã�#���…���ã���ß���ã�L�ã���Œ�¼�L�T�ã�Û���Y�!���ß�ã�#���•���x�T���!�Y�L���ß���H�ã���T���€�Y���L�T�¼�‘�ã�#�Ú
Drücken Sie diese Taste, um den Lernmodus, Aufnahmemodus, Programmier-
modus, Wiedergabemodus, Demomodus oder Metronommodus zu verlassen.

�^�¼�Ù���ß�ã�!���ß���ã���%�ã�!�+�#�L�T�H�¼�T���+�#���ù�ã�L�T�¼�‘�ã�T���r�Y�H�ß�ã�Û���ß�H�^�Ù���ã�#���…���ã���ß���ã���Œ�¼�L�T�ã���þ�%�ã�!�+�ÿ��
�Y�#�ß���E�¼�L�L�ã�#���…���ã���¼�#�L�Ù�������ã�R�ã�#�ß���ß�¼�L���%�ã�!�+�L�T�^�Ù�����!���T���ß�ã�#���¸���†�ã�H�#�T�¼�L�T�ã�#���+�ß�ã�H���ß�ã�#��
�Z�ë�����Œ�¼�L�T�ã�#���¼�#�Ú���%���ã���q�+�����L�T�Ë�#�ß���ù�ã���V���L�T�ã���¼�����ã�H���%�ã�!�+�L�T�^�Ù���ã���•�#�ß�ã�#���…���ã�����!�����#���¼�#�ù���D�D�D�Ú

Drücken Sie die Metronom-Taste, um den Taktklang in 4 Stufen zu wechseln: 
�c�ë�f���˜���c���˜���d�ë�f���˜���e�ë�f���˜���f�ë�f���˜���…�Œ�d�~�Ú���%���ã���…�T�¼�#�ß�¼�H�ß���Œ�ã�!�E�+���Ø�ã�T�H�Ë�ù�T���c�d�b�Ú

Stückwechsel: Kurzes Drücken der Taste zum Wechseln zum vorherigen oder 
nächsten Stück. Lang andrücken zum Regeln der Lautstärke (+ oder -).

Abspielen/Stoppen: Drücken Sie die Taste während der Wiedergabe, um die 
�\�~�e���…�T�^�Ù���ã���¼�#�€�Y���¼���T�ã�#���+�ß�ã�H���ø�+�‘�€�Y�L�ã�T�€�ã�#�Ú
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