














16. Vibrato 21 Tasten-Drum

Driicken Sie die Vibrato-Taste, um die Vibrato-Funktion zu aktivieren oder zu Driicken Sie die Trommeltaste, um den Perkussionsklang tber die entsprechende
Ra¥s T q aHa#UD! © GHY%T+ \+BYL r HR BR&H © GHYT+ T Ya#uadta TTasteEdbyurdidh.ra## ... a

auf dem Keyboard spielen. 22.Zahlenauswabhl
17. Programme Insgesamt 12 Tasten: 0-9, + und -.

Driicken Sie die Programm-Taste, um den Programmiermodus zu aktivieren. Halten Sie die Taste + oder - langer als zwei Sekunden gedriickt, um die

Die Standardgeschwindigkeit betragt 120. Es ist moglich, den Trommelsound Einstellungen kontinuierlich zu erh6hen oder zu verringern.

aufzuzeichnen. Im Programmiermodus ist nur der Trommelsound wirksam; Wenn kein Klang-/Rhythmusmodus ausgewahlt wurde, wird nach dem

beim Hinzuftigen einer Note wird lediglich der Klang ausgegeben, ohne dass ) #LU Y% Ta# LTY%#RYHRIER 0 RAH T %#U!+RYL % T q
die Note aufgezeichnet wird.Die maximale Aufzeichnungsanzahl betragt 32. Ist aa## R & & #uadvaga#a Y. Ba# !Yaw 'Y &# 28" g"H T ¢
die Aufzeichnung voll, kann der nachste Trommelsound nicht mehr aufgenom- "GAHLU HaA TATU @ 8 T R4H YHLEH"#0 U & 2a‘ &H !
la# raHRA#U %HMNU a# ... AR & OLE & a# EwLTAU Y! Ra# EH+OHYEER LG

Trommelsound abzuspielen.Jedes Mal, wenn Sie die Programm-Taste driicken, " g . .

r HB B%L &TETA ~H+UHY!! & 5LU T Y#B B&H ~H+UHY!! &H!+RYL %réjg“fd‘aﬁ%erﬂéﬁ [r?;g]b%m S%K'f}r}grg%d;sfu Mleren. TN S

Nach dem Verlassen des Programmiermodus wird das letzte Programm x 1, = ST g x| voan A
ebenfalls geléscht. In diesem Modus wechselt die Tastatur automatisch in den V LTa ¥s aH T E#ud -#Ba# .. a | # %i#u DU

Trommeltastenmodus. 24.Rhythmuswabhl

18. Aufnehmen AU RA! BAH o xT IYL GALTY AT rYHRE GRHAU &% .. & I
Driicken Sie die Aufnehmen-Taste, um den Aufnahmemodus zu aktiv- Ba# « xT IYL €Y LT 'a#0U BHMNU a# ... & "a#lLU AaRa&a#0
ieren. Driicken Sie anschlieRend eine beliebige Tastatur- oder Trom- ~YVaLLa# .. a Ba# « xT IYL I'T Ba# , taH#TvLTa# +BaH

a4 T%LT&0 Y! B & Ye#% !4 €Y LT% a#U% & !'Y%w !% & Yok OLAG#GLUE V LTE % &H « xT la# «#B&# .. & ! # Yu#t
1a#08 GATHEQWT jgU DLT B & Ye#% 'a g+ U S##a# & #afp ol # "~+Ta#

mehr aufgenommen werden. Driicken Sie wahrend der Aufnahme die AU RAD B 3 %AI+#LTHYT +# 0ALTY AT rYHREU RHAU 3
Abspielen-Taste, um die Aufzeichnung abzuspielen.Jedes Mal, wenn Y#R EV4LLA# ... 4 u#LU &aRA#RBR RYL %al+LT AU ! T RAa{
Sie die Taste driicken, wird die letzte Aufzeichnung geldscht und der Zé EYiLTa# %#U % a q+ LTE#B 0ad V LTa % &H %al+L

Yo#Ys 1a/+RYL #4Y UEALTY%'ETU ~"%U R&! ©O4H %LLAa# RAL RV
modus wird die letzte Aufzeichnung ebenfalls geldscht.

19. Abspielen Driicken Sie die Metronom-Taste, um den Taktklang in 4 Stufen zu wechseln:
Driicken Sie Abspielen [Aufzeichnung], um die aufgenommenen Noten cef " c " def " eef ~ fef .. Ed~U % a .. T%#BYaHB E&!
und Perkussionsklange abzuspielen — diese werden mit dem Klang 27.Stop

gespielt, der zum Zeitpunkt der Aufzeichnung ausgewabhlt war.Drucken %BHAU 4# ... 4 R aLa EwuLTAU Y! Ra# o xT 'YL R Ha T ¢

. & OLE & a# p~H+uHY¥!IyU Y! B..a# EH+uHY L a'a# EH+!fubaddlhiese Taste, um den Lernmodus, Aufnahmemodus, Programmier-
abzuspielen — dieser wird wiederholt abgespielt.Driicken Sie diese

Taste, so wird nichts abgespielt, wenn zuvor keine Aufzeichnung oder modus, Wiedergabemodus, Demomodus oder Metronommodus zu verlassen.

kein Programm angelegt wurde. 28.USB-Auswahl, Lautstarke +/-

20. Doppelte Tastatur . . _ Stiickwechsel: Kurzes Driicken der Taste zum Wechseln zum vorherigen oder
Doppelte Tastatur zur Aktivierung oder Deaktivierung der Funktion. nachsten Stiick. Lang andriicken zum Regeln der Lautstérke (+ oder -).

Driicken Sie die Doppelte Tastatur-Taste: die Tasten im Tonumfang von
e @ L fa#TLEHAU a# B%## f @ L g0 Y#R R 4 E%LTAa#
q+# 9 @ L j a#TLEHAU &a# f @ L iU )HL&ATE€&# ... 4 R&# MbspiEléh/Stappel: Briicken Sie die Taste wahrend der Wiedergabe, um die
Klang der Tasten im Bereich C4 bis C7, indem Sie Uber die Zahlenwahl \~e ..T U & Wu#€Y Y Ta# +R3aH g+'€YLAT€a#U
den Hauptklang auswahlen.
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